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استثمار المستقبل
صناعة الأنمي

 بدأت اليــــابــــان في إنتــــاج الأنـــــمي منــذ عــــام 1917، وكانــــــت فترة
يكيـــــــــة، وخــــــــــلال  الستينيات التوســــــع في الولايــــــــات المتحـدة الأمر
 الثمانينيات، بـــــدأ الأنـــــــمي في الظهور عربيــــــاً. ومع بدايــــات القرن
يـــــــــن بـــــــدأت أفـــــــــــــلام الأنــــــــمي تنــــــال الشهـــــــرة الحادي والعشر

ير النوعيــــة  ير صناعة الأنمي استثمار المستقبل كأحد التقار  يأتي تقر
ير أن القيمة السوقيــــــــــــــة  التي تصدرها أماز، حيث يتبين من التقر
 للأنمي بلغت في عام 2022 نحو 28.61 مليار دولار ومن المتوقـــــع
 أن ترتفع في 2030 إلى 48.3 مليار دولار، وقد سعت السعوديــــــــــة
 من خلال صندوق الاستثمارات العامة إلى رفــــع حصتها في شركــــــة

توي اليابانية للأفلام والرسوم المتحركة إلى 6.03

يق العمل فر

المقدمة

.

نشأة الأنمي

Anime
01

03

02

 التسلسل
التاريخي



 أطلق اليابانيون "أنمي" على جميع
أنواع الرسوم المتحركة الأجنبي منها

 كلمة Animation  مشتقة من 
ية الرسوم المتحركة باللغة الإنجليز

 أنتج أول فلـــم أنمـــي تجـــاري 1917
مدته 120 ثانية بعنوان  موموتارو

 تسمى في اليــــــابـــانية "مانجا آنيغا" فلــــم
" المانجا أي"القصص المصورة

نشأة الأنمي

Anime
01

Animation  استخدمــــــت
 لتــشــمل المنـــتــجات اليـابـانيـة من  

 الرسوم المتحركة

03
يــــــــن   ظهرت أوائل القـــــرن العشر

مميزاتها 

02

أسرار الجزيرة الزرقاء 
جيتار 

 تعكس الثقافة اليابانية 
الخيال عنصر فعّال فيها 
 أسلوب فني فريد 
 ذات شعبية عالمية كبيرة 

 فـــــــــي الخمسيــــــنـــات والستــيــــــنـــات،
يون  بــــــــــدأت شركــــات الإذاعة والتلفز

يوني اليــابـــانية إنتاج الأنمي التلفز

 من أوائل الأعمال الناجحة

 الأفلام الكرتونيـة

يــون برامج التلفز

 التسلسل
التاريخي



1932
 أنتج نوبوروو أووفوجي من الجيل الثاني

 فيلم "باغودا جوو نو تووزوكو" ويعني
 لصوص قصر باغودا

 يـعتبر"نوبوروو أووفوجي" مـــــــن أوائــــــل
 من أوصلوا الأنمي الياباني إلى المستوى

العالمي

يــقــــة قـــــــص ولــصـــــــــق   تــــم الإنتاج بطر
 الورق الملون

 حظي العمل بتقدير عالمي

1917
 أنطلقت صناعـــــة الأنمي اليـــابــاني 

 يدويـــــاً بتقطيع الصور ولصقها
 ارتفـــعت تكلفـــــة الإنتـــاج مقارنة 

بأعمــــال الأنمي الغربية

 فقدت الأنـــمي اليــــابـــاني شعــبــيتها
أمــــــــام أعمال ديزني القصيرة

1923
 انتشــــار الاستخــــدام مــــــن قبــل شركات

 الدعاية والإعلان اليابانية
 توقـــفت صناعــــة الأنـــمي بسـبـب زلــزال 

إقليم كانتو في العاصمة

1929
 ابتكار السينما الناطقة 

ظهرت الأفلام الملونــــة

 التسلسل
التاريخي



1944
ظهر العــــــــديــــــد مــــــــن صانعـــــــي الأنــــــــــمي

 شهدت اليابان نقصًا شديدًا في المواد والمؤن
 بسبب الحرب وسيطرة النظام العسكري

 عــــرض فيلم "موموتــــارو وجندي البحرية"
يــــــــخ الأنـــــمي اليــــابــــاني  أطـــــول فيلم في تار

بالأبيض والأسود ومدته 74 دقيقة

1945
 جمــــعت القيــــادة العامـــــة لقـــــوات الحلفاء

 100 رسم أنمي

 أنشأت الشركـــــة اليـــابـانية الجديدة للرسوم
 المتحركة

 طلبـــت صناعـــــة فيلــــــــــــــم أنــــمي يمـــــــــــدح
الديمقراطية

 قــدم الرسامـــون أفكارهـــــم بشكـــل فـــــردي

فشلت الفكرة وحُلت المجموعة

1956
 صمم هيروشي أووكاوار رئيس شركة "توإي" 

استوديــــــــو حديـــــــث أطلــــق عليـــــه اســـــــم
 القصر الأبيض

 أول عمــــــل لهــــــــا أسطورة الأفعى البيضاء

يادة  مع نجاح الفيــــلم وطلـــــب الموظفــــــين ز
الرواتب تم الإعلان عن إفلاس الشركة

1963
البداية الفعلية لصناعــــــــــة الأنـــــمي الــيابـــاني

 والانطلاقة
 عــــرض الفـــتى أسترو علــــى محطـة تلفزيون

 "فوجي" لمدة 30 دقيقة

 ظهرت العديــــــد مــــــــن مسلسـلات الأنــــمي
ودخلت في التنافس

 التسلسل
التاريخي



 قــدم الرسامـــون أفكارهـــــم بشكـــل فـــــردي

فشلت الفكرة وحُلت المجموعة
 ظهرت العديــــــد مــــــــن مسلسـلات الأنــــمي

ودخلت في التنافس

 التسلسل
التاريخي

1973
 دخلت صناعة الأنمي مرحلـــــــة الكســـاد
 بسبـــــب أزمــة الــــــــدولار 1971، وأزمــــة

النفط الأولى 1973

 انتهاء مسلسلات الأنـــــمي التليفزيونيــــة
 وتسريـــــح الموظفـــــين، وحــــل بـــــدلاً عنـــه
 عائدات نظام دفــــع الرواتـــــــب حســـــــب

القدرات

1972
 بداية الركود وأصبحت قضايـــــا التعيين
 والإقالـــــــــــــــة والتـــــــــأمــــــــــين والعمـــــــــل

 محور الاهتمام

1969
 بـــــــدأ إنتـــــــــــاج أطـــــــول مسلسل أنمـــــي

تلفزيوني "سازايه سان 
1974

 تغيـــير أسلـــــــوب الشركـــــــــات لكي يتلاءم مع
 سياسات محطات التلفزيون

يــــــوني "بارجة الفضـاء  ظهر مسلســــل تلفـــــز
 ياماتو" موجه للشباب وأصبح ظاهرة

اجتماعية

1992
 ضــرب كســـــــاد اقتـــــصـــــــادي في اليـــــــابــــــان

 وانخفضت صناعــــــــــة الأنمي التليفزيوني

2006
يــــة وزادت فيه  تضاءل عــــدد المحطات التجار

محطات تلفزيون طوكيو
 ضعــــــــف في القــــدرات الإنتاجيـة للشركــــــات

مقارنة بالمحطات الرئيسية

ANIME 

One Punch



نشأة الأنمي

Anime
01

Animation  استخدمــــــت
 لتــشــمل المنـــتــجات اليـابـانيـة من  

 الرسوم المتحركة

03

مميزاتها 

02

أسرار الجزيرة الزرقاء 
جيتار 

 تعكس الثقافة اليابانية 
الخيال عنصر فعّال فيها 
 أسلوب فني فريد 
 ذات شعبية عالمية كبيرة 

 الأفلام الكرتونيـة

يــون برامج التلفز

 التسلسل
التاريخي

مصطلحات
الأنمي

ANIME 

 قصص يابانية مصورة

 تكون على شكل مطبوعات ومخطــــــطـــــات
هزلية

 تصدر في العــــادة في مجـــــــــلات متســـلسلــــة
ية)  (دور

 تُجمع حلقات المسلسل وتصـــدر في مجــــــلد
 أو عدة مجلدات متسلسلة

 نادراً ما يكون ضمن قصص المانجا كلمــــــات

 تصدر كتب المانجــــا عن مـــؤســســــات كبــــيرة 
ذات طابع تجاري

المحقق كونان

 الاختصار الياباني للرسوم المتحركة

 تطلق أحيانًا على كل شيء مرسوم في
اليابان

 تطلق في الغرب على مسلسـلات الرسـوم
 المتحركة اليابانية على وجه الخصوص

جوجوستو كايسن

MANGA

 تعني في اللغة اليابانية التصويــــر الفوتــوغرافي
 الخاص

 تنطبق على تأثير المعركة الحية المباشرة لبرامج
التلفزيون أو الأفلام ذات المؤثرات الخاصة

يلا اليابانية فقط أفلام جودز

TOKUSATSU 

يــق  تعني في اللغة اليابانية فريق المعركة أو فر
القتال

 مثل برامج التوكـــوساتســــو التي تُظهر فـــرق
من الأبطال

SENTAI 

 يقصد بها الآليات العملاقة

الرجال الآليين

MECHA 

 تطلق على مسلســـلات الرســـــــــوم المتحركــــة
اليابانية لمن هم فوق 18 عاماً

HENTAI 
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المحقق كونان

 الاختصار الياباني للرسوم المتحركة

 تطلق أحيانًا على كل شيء مرسوم في
اليابان

 تطلق في الغرب على مسلسـلات الرسـوم
 المتحركة اليابانية على وجه الخصوص

جوجوستو كايسن

الرجال الآليين

 تطلق على مسلســـلات الرســـــــــوم المتحركــــة
اليابانية لمن هم فوق 18 عاماً

OVA/OAV 
اختصار لكلمة

 (Original Animation Video) أو 
(Original Video Animation)

 تعني الأفــــــلام الموجـــودة وغـــير معروضــــة
 على التلفزيون

 تكون في العادة مسلسل طولـــه 6 أو 13
حلقة أو أقل

 بعد (O.V.A) غالبـــــاً مــــا يـــــــــأتي مسلسل
 المسلسل التلفازي وبرسم أفضل نوعاً ما

وقصة أقصر

 تـــدل على مسلسلات الرســــوم المتحركـــــة
 اليابانية الخاصة بالشباب

SHONEN

 تطلق على مسلسلات الرسوم المتحركة
اليابانية لمن هم فوق 18 عاماً

 تــدل على مسلسلات الرســـــوم المتحركـــــة
اليابانية الخاصة للفتيات

SHOJO

 تعتمد على الرومانسية وعلاقات الصداقة

 (CHARACTER) الكـلمة المختــــصرة لكـــلمة
 أي شخصية

 مصطــــــلح يستخـــــــــدم لأي شخصــــية مــــــن
شخصيات الرسوم المتحركة اليابانية

CHARA 

Costume Play الكلمـــة اليـــابــانية لمصطلح

 تشمـــــل شخصيــــــــات الرســـــــــــوم المتحركـــــــة
وشخصيات ألعاب الفيديو

COSPLAY 

 المانجـــــــا التي رسمـت على يــــــدي معجــب أو
 مبتدئ في الرسوم المتحركة اليابانية

DOUJIN

 النـــــــــادي أو المجموعــــــة الــتي تــــرســــم
(DOUJINSHI) 

 وتعني لباس الشخصيات واختيار ملابسها

CIRCLE تطلق على مسلسلات الرسوم المتحركة 
اليابانية لمن هم فوق 18 عاماً

SD 

One Punch



 تــدل على مسلسلات الرســـــوم المتحركـــــة
اليابانية الخاصة للفتيات

 تعتمد على الرومانسية وعلاقات الصداقة

 (CHARACTER) الكـلمة المختــــصرة لكـــلمة
 أي شخصية

 مصطــــــلح يستخـــــــــدم لأي شخصــــية مــــــن
شخصيات الرسوم المتحركة اليابانية

 المانجـــــــا التي رسمـت على يــــــدي معجــب أو
 مبتدئ في الرسوم المتحركة اليابانية

 النـــــــــادي أو المجموعــــــة الــتي تــــرســــم
(DOUJINSHI) 

 تطلق على مسلسلات الرسوم المتحركة
اليابانية لمن هم فوق 18 عاماً

SEIYUU 
 تعني ممثل صوت شخصية الرســـــــــــــــوم 

المتحركة اليابانية

OP
(OPENING SONG) تـــــعــني أغنــيـــــــــــة   

البدايــــــة أو أغنــــية افتـــتــــاح المسلســـــل و
(BACKGROUND MUSIC) وتــــــعــــــــني 

الموسيقى الخلفية

OST

 تصدر غالباً بعد انتهاء عـــــــــــــــرض المســلســـل
في التلفزيون

ينتج دعاية لإشهار المسلسل

 تضم جميع أغاني المسلسل التي استخدمت
في المسلسل

ِED
 وهـي الأغنية (ENDING SONG) تـــعــــــــــني

الختامية بعد انتهاء الحلقة من المسلسل

One Punch



تصنيفات
الأنمي

الكودومو

 غالبــــــاً ما يــــــكـــــــــــــــون مسليـــــاً وتعليميـــــاً

يخضع لرقابة صارمة

أنــــــــــمي "عبقور" مترجــــم للعــــربــــيــــة

تـــعـــني في اللغــــــــــــــــة اليـــــابــــانيــــة الطفــــل

الشونين

تستهــــــــدف الذكــــــــــور المــــــراهـقــــــــــــــــــــــــين

يُعرف بسرعة أحداثه

""ناروتو"، "ون بيس"، "مذكرة الموت

 يحتوي على قيم تحفيزيــــــــة كالصداقــــــــة
 والإرادة، وانتصار الخـــــير على الشر بعـــــــــد

صراع طويل

 للدلالــــــــــة علـــــى السنــــــــوات القصـــــــــــيرة

 جوزي

 يستهدف الفتيات الكبار

 تتميز بالقصص الرومانسية والدرامــــا
والشخصيات الجذابة

ميكا
يتميز بالروبوتات العملاقة والحركة والقتال

فانتازيا
 يتميز بالعناصر الخيالية والسحر والمخلوقات

الخيالية

رياضة
يتميز بالرياضات المختلفة والتنافس الرياضي

" كابتن تسوباسا"

ميكسيد ميديا

 يتميز بأسلوب فني فريد وفريد

 يجمع بين عــــدة أنـــــواع من الأنــــمي وغالبًــا

الشوجو

تتميز أن البطلة الرئيسية فتاة

الليدي أوسكار" مترجم بالعربية"

كلمة يابانية تعني الفتاة

السينين

كثر واقعية وتــركيزاً على وجود الشر والخبث  أ

"الوحش"

تستهدف الشباب الجامعيــــــــين ومـــا فــــــوق

يستهدف الفتيات المراهقات

JUJUTSU KAISEN
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استثمار المستقبل
صناعة الأنمي

2023
سبتمبر

نشأة الأنمي

Anime
01

03

02

 التسلسل
التاريخي

 جميعها أعمال رسومية، ولكنهــــا
 تختلــــف في العديد من الجوانب،

 ومن الاختلافات

 المانجا والأنمي من اليابـــــان

 الكرتـــون والكوميكس تـــأتي
من الغرب

المنشأة
 يتميز الأنمي والمانجا بأسلوب
يــــــــــد يختلف عــــــن  فـــــــني فر
الكرتون والكوميكس الغربية

الفن الرسومي

 يعرض الأنمي كمسلســــلات
 تلفزيونـــيــــة أو أفــــلام يــــــــتم
 عرض الكرتون على القنوات

التلفزيونية وفي السينما

 يتم نشر الكوميكس والمانجا
على شكل كتب مصورة

العرض
 الأنمي والمانــــــجــــــا مـــــوجهــــة
 للجماهير اليابانية وللعــــالـــم

 العربي والغربي

 الكرتون والكوميكس موجــــه
 للجماهير الغربــيـــــة بشـــكـــل

أساسي

 الهدف الجماهيري

 يعرض الأنـــــمي والمانــــجــــــا
كثر  قصص وشخصيات أ

 تعقيدًا وعمقًا
 يتميز الكرتون والكوميكس

بالمزيد من الفكاهة والم��

المحتوى
 الأنـــــمي والمانــــجــــــا لجميــــع

الأعمار

 الكــــرتـــــــــون والكــومــيكــــس
للأطفال بشكل أساسي

العمر المستهدف

 الفروقـــــات
 بين الأنــــمي
 والكرتــــــون
 والكوميكس
والمانـــجــــا

One Punch



Costume Play

 يعرض الأنمي كمسلســــلات
 تلفزيونـــيــــة أو أفــــلام يــــــــتم
 عرض الكرتون على القنوات

التلفزيونية وفي السينما

 يتم نشر الكوميكس والمانجا
على شكل كتب مصورة

 الأنمي والمانــــــجــــــا مـــــوجهــــة
 للجماهير اليابانية وللعــــالـــم

 العربي والغربي

 الكرتون والكوميكس موجــــه
 للجماهير الغربــيـــــة بشـــكـــل

أساسي

 يعرض الأنـــــمي والمانــــجــــــا
كثر  قصص وشخصيات أ

 تعقيدًا وعمقًا
 يتميز الكرتون والكوميكس

بالمزيد من الفكاهة والم��

المحتوى
 الأنـــــمي والمانــــجــــــا لجميــــع

الأعمار

 الكــــرتـــــــــون والكــومــيكــــس
للأطفال بشكل أساسي

العمر المستهدف

 الفروقـــــات
 بين الأنــــمي
 والكرتــــــون
 والكوميكس
والمانـــجــــا

 يتمــــــــــــيز بالعــــــديـــــــــد مـــــــــــــــن
الخصائص الأساسية مثل

 الشخصيـــــــــات الثـــــلاثيـــــــة الأبعــــــــاد
ورسومات بالغة الدقة

 الصور المتحركـــــة الــــــتي تعمـــــل عليها
شركات الإنتاج اليابانية

الدراما والقصص الموجهة للبـــــــالغين

 الأنمي هو الأنيميشن الشعبي
الذي يصدر في اليابان فقط

 الكرتون هو الأنيميشن الذي
يصدر في عدد من الدول

يتميز بخصائص أساسية مثل

 الشخصيات الغامضة الخاصة
بالأطفال

ياء الغريبة  الأز

 الأنـــــــــــــمي مصطلـــح يـــــابــــــاني
 أنميشن يـــقصـــد بهـــــا أفـــــــلام

الرسوم المتحركة الغربية

 تتناول قصص الأنمي مختلف
 أنواع الموضوعــــــات، وتميل إلى
 الدرامـــــا والتراجيــــــديــــا ونـــادرًا

الكوميديا

 الرسوم المتحركة الغربية تـــــدور
في إطار كوميدي

التسمية
 تتميز الأنـــمي بعيــــــون واسعـــــة

 وتصفيفات شعر كبيرة
 استخــــــدام تعبـيرات وجه شبـه

ثابتة في مواقف محددة

 يلجــــــــأ صنّـــــــاع الأنــــــــمي إلــــــى
كـــــــــــثر  استخدام نفس المشهد أ
 من مرة بدلا من رسمه مجددًا،

للتحكم في تكلفة العمل

الشخصيات

الإنتاجالقصص

 الفروقـــــات
 بين الأنــــمي
والأنميشيــن

 الفروقـــــات
 بين الأنــــمي
والكرتـــــــون

 عالميًا تم إطلاق اسم أنــــــــــــــمي على الرسوم
 المتحركة اليــــابــــانية، لاختلافها عــــن الرســـوم

المتحركــــــــة الغربـــيـــة في بعض الخواص

 الانـــــمي والكــــــــرتــــــون همــــــــــــا صيـــغـــتــــان
يتان مختلفتان، وهما يشـــــــيران إلى  تصوير
 أنـــــــــــــــــــــــــــــواع مختلفـــــــة مـــــــــن الأنيميشن

(الرسوم المتحركة)

One Punch



 يتمــــــــــــيز بالعــــــديـــــــــد مـــــــــــــــن
الخصائص الأساسية مثل

 الشخصيـــــــــات الثـــــلاثيـــــــة الأبعــــــــاد
ورسومات بالغة الدقة

 الصور المتحركـــــة الــــــتي تعمـــــل عليها
شركات الإنتاج اليابانية

الدراما والقصص الموجهة للبـــــــالغين

 الأنمي هو الأنيميشن الشعبي
الذي يصدر في اليابان فقط

 الكرتون هو الأنيميشن الذي
يصدر في عدد من الدول

يتميز بخصائص أساسية مثل

 الشخصيات الغامضة الخاصة
بالأطفال

ياء الغريبة  الأز

 الفروقـــــات
 بين الأنــــمي
والكرتـــــــون

 الانـــــمي والكــــــــرتــــــون همــــــــــــا صيـــغـــتــــان
يتان مختلفتان، وهما يشـــــــيران إلى  تصوير
 أنـــــــــــــــــــــــــــــواع مختلفـــــــة مـــــــــن الأنيميشن

(الرسوم المتحركة)

One Punch

المانغا مطبوعة بالأبيض والأسود

الكوميكس تُطبع بالألوان

 الكوميكس قصيرة إلى حـــد مـــــــــا
 وتُنشر في المجلات أولا ثم تُطبع

منفردة
 المانغا تكون أطول بكثير

فــــــــــي الولايــــــــات"الكوميكس"
المتحدة والــــــدول الأوروبــــــــيــــــــة

المانغا اليـــابـــان

النشأة
 الكـــــوميكس تــــتــــــسم جمـــلـــهـــا
يــــــــة بالطـــــــول النسـبــــــــي  الحوار

ورسومها بالتفاصيل

 المانغا تتسم بالبساطــة في الحوار
والرسوم

الرسومات

القصصالطباعة

 الفروقـــــات
بين الكومكيس

والمانجا
 لا توجد فروق أساسيــــــة بين الكوميكس
والمانغا، فكلاهما قصص لرسوم مصوّرة



إنتاج
الأنمي

 المرحلة الجوهرية في تحديـــــــد
 مظهر الأنمي

 ترتيب رسومــــات مشــــــهد معين
بشكل مبدئي يقوم بها المخ��

يـــــوني يقـــــــــوم  في الأنــــــــمي التلفز
كثر من شخص برسم لوحة  أ

القصة

رقم المشهد

الحركة 
المدة بالثواني 

التصميم

الحوارات

تتضمن لوحة القصة البناء

لوحة القصة
Storyboard  

 أساليـب تتبعــــــها الأستوديوهـــــــــات
 لتوفير الوقت والجهد والمال تعـــــرف

بالتحريك الكسول

 تتضمن إخفاء وجه الشخصية التي
 تتحدث وتـــــــــــــركيز المشــــــــــهد علـــــــى
 الشخصية الأخرى المستمعة بشكل

ثابت دون تحريك

 في بعض المشاهد الدراميـــــــة تتحول
 الخلفيات والشخصيات إلى لوحات

ثابتة مرسومة بألوان مائية

 لا يتم رسم إطار لكل حركـــة بسيطة
 ويتم التعديل على الإطار الأصلي

التحريك الكسول
Lazy Animation

 بدايـــــة الإنتاج الفــــني، يــــتـــــم رســـــم
 المشهد بالحجم المناسب

تضمــين تفــاصيل وضـــــــــــــع الأوراق

تفاصيل حركة الكاميرا

التصميم
Layouts

 رسم أساس حركة الشخصيات

 الرسم المفتاحي
Key Animation

 الإطارات المفتاحية هي أول وآخر 
إطار في حركة جسم معين في الرسم
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إنتاج
الأنمي

تضمــين تفــاصيل وضـــــــــــــع الأوراق

تفاصيل حركة الكاميرا

 رسم أساس حركة الشخصيات

 الرسم المفتاحي
Key Animation

 الإطارات المفتاحية هي أول وآخر 
إطار في حركة جسم معين في الرسم

 تتضــمن شخص يقـوم بتحسين
 الرسم وتصحيح الاختلافات بين

 رسام وآخر

الرسم المفتاحي الثاني
Second Key Animation  

 تفقد جميع الإطارات المفتاحية
 للحلقة، وإعادة رسم إطار أو

التعديل على الحركة

 مشرف الرسوم
المتحركة

 يتم تحويل الإطارات إلى الصيغة
 الرقمية ويتم التحريك، وإضافة

الخلفية، والتأثيرات

التركيب
Compositing / Filming

 وهــــــــــي الإطارات التي تكــــــــــون بين
 الإطار المفتاحـــــي الأولي حتى النهائي،
 ويقــــــــوم بها رسامون أقل خبرة من

رسامي الإطارات المفتاحية

 يتم القيام بها في دول خا�� اليابان
 لأن الأجور أرخص

الرسم البياني
In-between Animation  

JUJUTSU KAISEN

الكابتن تسوباسا

ون بيس

 دراجون بول

عام 2000 وتخصصت في الرسوم
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تأثيرات
الأنمي

 توجد أبحاث حول تأثير الأنـــــــمي
 علــــــى العقل البشري، ومن بين

الآثار الملحوظة

 يتضمن الكثير من الأحداث والتفاصيل التي
تتطلب من المشاهد الانتباه والتركيز

تحسين الذاكرة
يـــــــــدة  يتضمن العديد من الشخصيات الفر
 والعوالم الخيالية والأحداث المثيرة، مما يحفز

الإبداعية والتفكير

تعزيز الإبداعية

 تعلم المفردات والعبارات اليــــــابـــــانيــــــــة، مـما
 يساعد على تعزيز مهارات التعلــــم وتحسين

اللغة

 تحسين مهارات
التعلم

 يحتوي الأنمي على العديد من الرسائل
 الإيجابية والتي تحفز على الثقة بالنفس

والتفاؤل

 تحسين الصحة
النفسية

 يتضمن قصصًا وشخصيات مختلفة، مما
يساعد على توسيع دائرة الخبرات الاجتماعية

تحسين مهارات 
التفاعل الإجتماعي

 ينظر لها بعض المسئولين اليابانيين انه غير
 سوية للعنف والشراسة والجنس المعتمدة

على الصور

سلوك غير إجتماعي



One Punch

 يتضمن قصصًا وشخصيات مختلفة، مما
يساعد على توسيع دائرة الخبرات الاجتماعية

 ينظر لها بعض المسئولين اليابانيين انه غير
 سوية للعنف والشراسة والجنس المعتمدة

على الصور

 أفضل كُتاب الأنمي

أ�لف ورســــــم الشخصيــــــــة الأشهر ون بيس

ون بيس: بداية من 1997 إلى الآن

وانتيد “قصص قصيرة”: 1998

جود بريزنت فور فيوتشر: 1993

 Hunter x Hunter   القناص
 تندي شوارو كيوبيد

يويو هاكوشو

 كرة النار

 Dragon Ball: Curse of The Blood 
Rubies 

 1989  مسلسل دراجون بول زد

 1984 Dragon Ball 

أهم أعماله

إييتشيرو أودا

 أ�لف ورسم مجموعـــــــــة كبيرة مــــــــن
 مسلسلات الأنـــــمي، وأشهــــــر مسلسلاتــــــــه

Hunter X Hunter”

أهم أعماله
“

يوشيهيرو توغاشي

ألف "هجوم العمالقة" 2009

تحطيم القلب 2008

 هجوم العمالقة

أهم أعماله

هاجيمي إيساياما

 أشهــــــر أعمالـــــــه “مانغا دراغون بول” تـــــــــم
إصدارها 1984

 حصل على لقب الأسطورة

ما ازلت عروضه مستمرة إلى اليوم

أهم أعماله

أكيرا تورياما

تتسوان أتومو

كيمبا الأسد الأبيض

 مؤسس فن الرســوم المتحركــــــة اليــــــابــــانية

 أشهر مؤلفاتــــه شخصية “تتسوان أوتومو”
"الذي اشتهر باسم "الفتى أسترو

 وقد استطاع اقتباس فكرة رســــم الأنـــــمي
من شخصيات عالم ديزني الأمريكي

أهم أعماله

أوسامو تيزوكا

 أشهـــــــر مؤلفاتـــــــه أنــــــمي”نـــاروتـــــــو” تُنشر
أسبوعياً

 أحـــــد كُتـــــاب المانغا تحقيقًا للإرادات علـــــــى
مدار التاريخ

 2017 Boruto

 1999 naruto

أهم أعماله

ماساشي كيشيموتو
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Hunter X Hunter”
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 هجوم العمالقة
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ما ازلت عروضه مستمرة إلى اليوم

أهم أعماله

تتسوان أتومو

كيمبا الأسد الأبيض

 مؤسس فن الرســوم المتحركــــــة اليــــــابــــانية

 أشهر مؤلفاتــــه شخصية “تتسوان أوتومو”
"الذي اشتهر باسم "الفتى أسترو

 وقد استطاع اقتباس فكرة رســــم الأنـــــمي
من شخصيات عالم ديزني الأمريكي

أهم أعماله

MANGAKA
 كان المركــــــــــــز الخامس في التصويـــــت العالمي
 لأفضل كاتب أنــــــــــمي من نصيب الكاتــــــــب
 نوبوهيرو واتسوكي، وهو كاتب مانغاكا ياباني

 ولد 26 مايو عام 1970، وقد كسب نوبو
 هيرو

 كتب ورسم سلسلــــــــة روروني كنشين مـــــــن
 Rurouni Kenshin قصص الساموراي

أهم أعماله

نويوهيرو
واتسوكي

كتب فيري تيل

 رسم وألف المانغــــــا: "مونستر سول"،
""فيري ميجن

فــــــــيري تيــــل
الرايف ماستر
مونستر سول

أهم أعماله

هيرو ماشيما
 انطلاقته الفنية عام 1980 من خلال

سلسلة “مغامرات جوجو العجيبة

 نُشـــــرت لأول مــــــــرة في مجلــــــــة شونيــــــــن
كثر من 100 مليــون  الأسبوعية، بيع منها أ

نسخة في اليابان

 مغامرات جوجو العجيبة

يــــــــن الرائعـــــــة 1985 إير

باوه 1984

أهم أعماله

هيروهيكو
أراكي

 حصل علـــى جائــــــزة أوســامـــــــــو تـــــيــــزوكــــــا
الثقافيـــة مرتين

نال جائـــــــزة كودانشا للمانغا مــــرة واحــــــدة

فاز بجائزة شوغا كوكان 3 مرات

20th Century Boys20 فتيان القرن
 Monsterمونستر

Plutoبولوتو

أهم أعماله

ناوكي أوراساوا



يُعرف بسرعة أحداثه

""ناروتو"، "ون بيس"، "مذكرة الموت

 يحتوي على قيم تحفيزيــــــــة كالصداقــــــــة
 والإرادة، وانتصار الخـــــير على الشر بعـــــــــد

صراع طويل

 يستهدف الفتيات الكبار

 تتميز بالقصص الرومانسية والدرامــــا
والشخصيات الجذابة

يتميز بالروبوتات العملاقة والحركة والقتال

 يتميز بالعناصر الخيالية والسحر والمخلوقات
الخيالية

يتميز بالرياضات المختلفة والتنافس الرياضي

" كابتن تسوباسا"

 يتميز بأسلوب فني فريد وفريد

JUJUTSU KAISEN
 

 الاستثمارات العالمية
 

الوجود العربي
 بدأ الأنمي في الظهور عربياً خلال الثمانينيات مع بداية الدوبلاج

الكابتن تسوباسا المحقق كونان

هنتر إكس هانتر

 تختص في صناعة المحتوى الإبداعي من خلال إنتاج الرسوم المتحركــــــــة وألعاب الفيديو
 والقصص المصورة ذات الرسالة الهادفة والجودة والاحترافية

 تستهدف مختلف شرائح المجتمع محلياً وعالمياً

ون بيس

 دراجون بول

 تأسس مركز الزهراء (فينوس) الشركــــــــــة الوحيــــــــــدة في الشرق الأوسط
التي قدمت الأنمي عربيًا، ومن برامجها 1985

 أطلقت شبكــة أوربـــــــت ميديــــــــــا قنــــــاة ديزني الشرق الأوســـــط 1997
النسخة العربية من قناة ديزني

عام 2000 وتخصصت في الرسومSpace toon  انطلقــــــت قناة
اليابانية والبرامج الموجهة للأطفال والمراهقين   

 يناير 2020 أطلقـــــــت شركــــــــة "مانجا للإنتاج" التابـــــعــــــة لمؤسسة محمد
ية "مسك "بن سلمان الخير



JUJUTSU KAISEN

عام 2000 وتخصصت في الرسوم

24.1
 2019 

24.5
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 47.14
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 2030
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"مليار دولار" الاستثمار العالمي

 
 الاستثمارات السعودية

 بقيادة خبير الأنمي والمانجا ستو ليفي مؤسس والرئيس التنفيذي
TOKYOPOP"  لشركة "طوكيوبوب

عام 2023
  رفع صندوق الاستثمارات العامة حصته في شركة توي اليابانية

 إطلاق مشروع MBC ANIME "مجموعة MBC "أعلنت

6.03للأفلام والرسوم المتحركة إلى

 يهدف المشروع إلى
 إنتاج واستثمار سلسلة من عناوين الأنمي عالية الجودة

إنشاء علاقات متينة مع كبرى استوديوهات الأنمي في اليـــــــابـــــان
يــــــــع الرائــــــدة في القطاع والاستثمار فيـــــــها دعم العديد من المشار
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مصادر دخل الأنمي

يـــــوني يـــــــــــة للأعمــــال إلى شركــــــات البـــــــث التلفز  بيع الحقــــوق التجـــار
والإنتاج السينمائي

 بيع السلع المرتبطة بالأنمي

 بيع الألعاب الإلكترونية
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"مليار دولار" الاستثمار العالمي
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 الشركات العالمية المنتجة 
One Piece (1999)
Miraculous: Tales of Ladybug 
& Cat Noir (2015)
Dragon Ball Z (1989–1996)

1948

Hellsing Ultimate 
(2006-2012)
Parasyte: The Maxim 
(2014-2015)
Nana (2006-2007)

1972

City Hunter
Outlaw Star
Inuyasha

1972

Spirited Away (2001)
Avengers: Age of Ultron 
(2015)
Howl's Moving Castle (2004)

1985

K-On!
Hyouka
Hibike! Euphonium

1985

Bungo Stray Dogs (2016)
TIE: Carole & Tuesday (2019)
TIE: Noragami (2014-2016) 1998

Gakuen Utopia Manabi 
Straight!
Futakoi Alternative 
Coyote Ragtime Show 

2000

أهم الأعمال التأسيس

STUDIO



MANGAKA

K-On!
Hyouka
Hibike! Euphonium

1985

Bungo Stray Dogs (2016)
TIE: Carole & Tuesday (2019)
TIE: Noragami (2014-2016) 1998

Gakuen Utopia Manabi 
Straight!
Futakoi Alternative 
Coyote Ragtime Show 

2000

The Seven Deadly Sins 
(2014–2021)
Sword Art Online (2012)
Fairy Tail (2009–2019

2005

Kakegurui (2017 - 2019)
The God of High School 
(2020)
Rage of Bahamut: Genesis 
(2014

2011

Attack on Titan (2013–2023)
Spy x Family (2022)
Vinland Saga (2019)

2012

STUDIO



MANGAKA

فــــــــيري تيــــل
الرايف ماستر
مونستر سول

 مغامرات جوجو العجيبة

يــــــــن الرائعـــــــة 1985 إير

باوه 1984

أهم أعماله

مواقع
وتطبيقات

الأنمي

التطبيقات

 المواقع



استثمار المستقبل
صناعة الأنمي

المراجع
كتوبر 2021 يناد الصباح، 4 أ ير عن الأنمي  ، ر https://mawdoo3.com تقر
-https://ww دليل المبتدئين.. ما الفرق بين الأنمي والمانغا؟، 9 فبراير 2019

w.aljazeera.net 
-https://ww ما هو الانمي الياباني ؟ أنواعه، تصنيفاته، أفضل الانميات

w.xotaku.com 
-https://skde أنواع وأنواع الرسوم المتحركة - قائمة كاملة مع التوصيات

su.com
يخ صناعة الأنيمي الياباني، 5 يناير 2014 https://www.nippon.com تار

 https://aminoapps.com رحلة كاملة في صناعة الانمي
https://alholm.forumarabia.com مصطلحات الأنمي 28 سبتمبر 2018

 https://hsm3.yoo7.com مصطلحات الأنمي 9 يونيو 2018
 The top 15 Japanese anime studios، 11 2022 مايو ، https://ww-

w.linearity.io 
  https://areq.net مادهاوس

10 Best Studio Madhouse Anime (Ranked According to IMDb) ، 
https://screenrant.com يونيو 2021 23

 10 Best Studio Bones Anime (Ranked by IMDb)، 19 2021 يونيو 
https://screenrant.com 

Kyoto Animation Anime https://myanimelist.net 
Wit Studio  https://www.wikiwand.com  

With Wit Studio (Sorted by Popularity Ascending) https://ww-
w.imdb.com

With Toei Studio (Sorted by Popularity Ascending) https://ww-
w.imdb.com 

Toei Animation Anime  https://myanimelist.net 
MAPPA Anime https://myanimelist.net
Bones Anime  https://myanimelist.net

Global Anime Market is Anticipated to be Valued at a Revenue of 
US$ 25.62 Bn in 2022 & is Expected to Grasp US$ 52.99 Billion 

by 2032, at a Steady CAGR of 7.5% | Future Market Insights, 
Inc. https://finance.yahoo.com

Anime and Manga in the Arab World https://ccci.am 
12 Best Studio MAPPA Anime (Ranked by IMDb) https://screen-

rant.com 
Studio Ghibli https://www.britannica.com

Anime



المراجع
Sunrise (company) https://ultimatepopculture.fandom.com/ 
10 Best Sunrise Inc. Anime (According to IMDb) https://ww-

w.cbr.com/ 
A-1 Pictures Anime https://myanimelist.net/ 

With A-1 Pictures (Sorted by Popularity Ascending) https://ww-
w.imdb.com/ 

 إطلاق أول مسلسل «أنمي» يوثق القيم الاجتماعية والثقافية في السعودية، 22
 https://aawsat.com يناير 2020

كتوبر»  معرض الأنمي السعودي» ينطلق بـ30 تجربة عالمية، عمر البدوي، 28 أ
2022 https://aawsat.com/ 

The Manga Industry Growth in 2022: Sales Skyrocketing، Juli-
enne ، 29 2022 يوليو https://ccci.am 

 تأثير الأنمي على العقل البشري.. سلبياته وإجابياته، 10 أغسطس 2021
https://www.addustour.com/ 

Anime Market Size, Share & Trends Analysis Report By Type 
(T.V., Movie, Video, Internet Distribution, Merchandising, Music), 

By Genre (Action & Adventure, Sci-Fi & Fantasy, Romance & 
Drama, Sports), By Region, And Segment Forecasts, 2023 – 

2030 https://www.grandviewresearch.com/ 
Anime Market Size to Worth Around US$ 48.3 Billion by 2030 ، 

كتوبر 2021 22  /https://finance.yahoo.com أ
 من هو افضل كاتب انمي ، قائمة أفضل 10 كتاب انمي حسب التصويت العالمي،

 /https://almrj3.com أسراء إيهاب، 22 أغسطس 2023
 /https://ar.wikipedia.org ماساشي كيشيموتو

ياما، أسماء منصور، 11 يونيو 2022 كيرا تور  معلومات عن الرسام العالمي أ
https://mqall.org/ 

يام توفيق، 9 يناير  من هو ” هاجيمي أيساياما ” مؤلف ” هجوم العمالقة “، ر
2022 https://www.almrsal.com/ 

 /https://www.wattpad.com أعمال كتاب الانمي هيرو ماشيما
ياء رسمية لستارفليت ، مرتبة يك: أفضل 10 أز -https://ar.nobleor ستار تر

derbrewing.com/ 
 مع الترجمة 2023 ، محمد بوعويوش، Anime أفضل 8 تطبيقات لمشاهدة الأنمي

 /https://trobweb.com 14 يناير 2023
10 Best Anime Streaming Apps and Websites، 21 2022 ديسمبر 

https://beebom.com/ 
 /https://ar.wikipedia.org يوشيهيرو توغاشي
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